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Введение

  «Кто сам рубит свои дрова,

согревается дважды»

Французская поговорка

Количество информации в современном обществе нарастает, человек оказывается погруженным в море информации. Для того чтобы в этом море «не утонуть», необходимо обладать информационной культурой, т.е. обладать знаниями и умениями в области информатики и телекоммуникационных технологий, а так же быть знакомым с юридическими и этическими нормами в этой сфере.

Процесс информатизации общества меняет традиционные взгляды на перечень умений и навыков, необходимых для социальной адаптации. Умение работать с мультимедиа документами, создавать компьютерные презентации, web-сайты становится важным в информационном обществе. Сегодня человек, владеющий информацией и телекоммуникационными технологиями, не только пользователь, но, что особенно важно, создатель, творец новых информационных ресурсов.

Наиболее интересна та деятельность, когда результатом является какой-либо конечный продукт, который затем будет использован, например, разработка электронных обучающих материалов (ЭОМ) по различным предметам. Однако в школах такая организация обучения использованию информационных технологий пока не имеет большой поддержки, так как требует большой подготовки учителя, использования нетрадиционных форм уроков и др. 


Еще не так давно на страницах компьютерных и учебных изданий велась оживленная дискуссия о том, какими должны быть педагогические программные средства, предназначенные для эффективной поддержки уроков. Не беря в рассмотрение крайние точки зрения, отмечу лишь, что большинство спорящих сходились на мнении о том, что рядовой учитель не в состоянии разработать серьезный программный продукт, пригодный к массовому использованию. Профессиональные программисты, в свою очередь, бывают “страшно далеки от народа”, их добротные творения зачастую оказываются малопригодными с педагогической точки зрения. Тема, ставшая актуальной с внедрением несколько лет назад в практику работы школ возможностей компьютерных технологий, обсуждается и поныне [13]. 


Уже много лет говорится, что компьютер обеспечит личностно-ориентированное обучение. Действительно, необходимость, по-разному подходить к обучению каждого ученика, очевидна, но в классно-урочной системе практически невозможна. Однако даже в действующей системе «учитель – класс» учителя-то все равно разные, каждый из них хочет учить по-своему. 
Соответственно, хорошо бы иметь авторские ЭОМ.


Учебные пособия, созданные на компьютере, удобны в использовании на уроках, благодаря быстрому копированию на каждую из ученических машин по локальной сети. Они позволяют работать каждому учащемуся в удобном именно для него темпе, а учителю – осуществлять постоянный мониторинг уровня знаний и умений обучаемых. Но самое важное, что компьютерные учебные пособия с успехом могут создавать сами ученики.

В связи с этим, актуальность данной работы несомненна и подтверждается тем что:
1. применение метода проектов на уроках делает эти уроки более успешными;

2. создание ЭОМ придаст практическую значимость работе учащихся и позволит создать базу учебных материалов по другим предметам.
В работе рассматривается применение метода проектов на уроках информатики.  Суть проектного обучения состоит в том, что ученик в процессе работы над учебным проектом постигает реальные процессы, объекты и т. д. Метод проектов предполагает проживание учеником конкретных ситуаций преодоления трудностей; приобщение его проникновению в глубь явлений, процессов, конструирование новых. 

Цель: разработка и представление методических рекомендаций учителям по организации    проектной    деятельности  учащихся   при выполнении проекта «Создание обучающих электронных материалов» на уроках информатики. 

 Задачи: 

1. рассмотреть роль метода проектов в процессе изучения информатики;

2. выявить основные требования  к электронному учебному средству;

3. дать рекомендации по использованию метода проектов на уроках информатики при создании обучающих электронных материалов и применении их на уроках;

4. разработать критерии оценки результатов реализации проектной деятельности учащихся.
Глава  1.   Организация    учебной    деятельности   учащихся   на  уроках  информатики 

1.1 Метод проектов в процессе обучения

В мировой практике ведутся поиски способов организации самостоятельной деятельности учащихся, предусматривающие вовлечение каждого ученика в активную познавательную деятельность. Одним из способов организации такой самостоятельной работы учащихся является обучение в сотрудничестве.

Обучение в сотрудничестве – это модель использования малых групп учеников в классе. Учебные задания структурируются таким образом, что все члены команды оказываются взаимосвязанными и взаимозависимыми и при этом достаточно самостоятельными в овладении материалом и решении задач. Учитель оказывается свободным и способным к маневру на занятии. Он может больше внимания уделить отдельным ученикам или группе учащихся. Вместе с тем, в нужный момент он может объединить всех учащихся класса, дать необходимые пояснения, прочитать лекцию, если это необходимо и т. д.


Слово «проект» (в переводе с латинского буквально «брошенный вперед») растолковывается словарями как «план, замы​сел, текст или чертеж чего-либо, предваряющий его создание». В Тезаурусе для учителей и школьных психологов [18, с.59], термин «проектирование» определяется сле​дующим образом: «деятельность, под которой понимается в пре​дельно сжатой характеристике промысливание того, что должно быть». По определению Е.Н. Ястребцевой [21, с. 9] «применительно к школе образовательный проект рассматривается как совместная учебно-познавательная творческая или игровая деятельность учащихся, имеющая общую цель, согласованные ме​тоды, способы деятельности, направленная на достижение общего результата деятельности».

При разработке проектов, их структуры, при координации деятельности учащихся в группах необходимо знание типологии проектов. По мнению Селевко Г. [14, с. 16] таковыми могут быть: 

1. по доминирующему в проекте методу: исследовательский, творческий, приключенческий, ролево-игровой, практико-ориентированный, пр. 

2. по доминирующему в проекте содержательному аспекту: литературное творчество, естественно-научные исследования, экологические, языковые (лингвистические), культурологические (страноведческие), ролево-игровые, спортивные, географические, исторические, музыкальные исследования; 

3. по характеру координации проекта: непосредственный (жесткий, гибкий), скрытый (неявный, имитирующий участника проекта).

4. по характеру контактов (среди участников одной школы, класса, города, региона, страны, разных стран мира). 

5. по количеству участников проектов (индивидуальные, парные, групповые); 

6. по продолжительности проведения: краткосрочные, долгосрочные, эпизодические. 

В соответствии с первым признаком можно наметить следующие типы проектов: 

• Исследовательские. Такие проекты требуют хорошо продуманной структуры проекта, обозначенных целей, актуальности проекта для всех участников, социальной значимости, продуманных методов, в том числе экспериментальных и опытных работ, методов обработки результатов; 

• Творческие. Не имеют детально проработанной структуры, она только намечается и далее развивается, подчиняясь логике и интересам участников проекта. В лучшем случае можно договориться о желаемых, планируемых результатах (совместной газете, сочинении, видеофильме, спортивной игре, экспедиции, пр.); 

• Информационные проекты. Этот тип проектов изначально направлен на сбор информации о каком-то объекте, ознакомление участников проекта с этой информацией, ее анализ и обобщение фактов, предназначенных для широкой аудитории. Такие проекты так же, как и исследовательские требуют хорошо продуманной структуры, возможности систематической коррекции по ходу работы над проектом. 

Реализация метода проектов и исследовательского метода на практике ведет к изменению позиции учителя. Из носителя готовых знаний он превращается в организатора познавательной деятельности своих учеников. Изменяется и психологический климат в классной комнате, так как учителю приходится переориентировать свою учебно-воспитательную работу и работу учащихся на разнообразные виды самостоятельной деятельности учащихся, на приоритет деятельности исследовательского, поискового, творческого характера.

В связи с появлением возможности использования телекоммуникаций, появляется и возможность разработки телекоммуникационных проектов. Под учебным телекоммуникационным проектом понимают совместную учебно-познавательную, творческую или игровую деятельность учащихся-партнеров, организованную на основе компьютерной телекоммуникации, имеющую общую цель, согласованные методы, способы деятельности, направленную на достижение общего результата деятельности. Специфика телекоммуникационных проектов заключается, прежде всего, в том, что они по самой своей сути всегда межпредметны. Решение проблемы, заложенной в любом проекте, всегда требует привлечения интегрированного знания.
Тематика и содержание телекоммуникационных проектов должны быть такими, чтобы их выполнение совершенно естественно требовало привлечения свойств компьютерной телекоммуникации. Другими словами, далеко не любые проекты, как бы интересны и практически значимы они ни казались, могут соответствовать характеру телекоммуникационных проектов. 
Телекоммуникационные проекты оправданы педагогически в тех случаях, когда в ходе их выполнения: 
• предусматриваются множественные или длительные наблюдения за тем или иным природным, физическим, социальным и прочим явлением, требующие сбора данных в разных регионах для решения поставленной проблемы; 

• предусматривается сравнительное изучение, исследование того или иного явления, факта, события, имеющих место в различных местностях для выявления определенной тенденции или принятия, решения, разработки предложений; 

• предусматривается сравнительное изучение эффективности использования одного и того же или разных (альтернативных) способов решения одной проблемы, для получения данных об объективной эффективности предлагаемого способа решения проблемы; 

• предлагается совместное творческое создание: чисто практическая работа (выведение нового сорта растения в разных климатических зонах) или творческая работа (создание журнала, газеты, пьесы, книги, музыкального произведения, предложений по совершенствованию учебного курса, спортивных, культурных мероприятий и т.д.);

Организация проектов требует тщательной специальной подготовки учителей и учащихся.

 От учителя требуется:

• умение увидеть и отобрать наиболее интересные и практически значимые темы проектов;

• владение всем арсеналом исследовательских, поисковых методов, умение организовать исследовательскую, самостоятельную работу учащихся; 

• переориентация всей учебно-воспитательной работы учащихся по своему предмету на приоритет разнообразных видов самостоятельной деятельности учащихся, индивидуальных, парных, групповых видов самостоятельной деятельности исследовательского, поискового, творческого плана. Это вовсе не означает, что следует полностью отказаться от традиционных видов работ, объяснительно-иллюстративного и репродуктивных методов, классно-урочной системы, коллективных, фронтальных форм работы. Речь идет о приоритетах, о смещении акцентов и не более того;

• владение искусством коммуникации, которое предусматривает умение организовать и вести дискуссии, не навязывая свою точку зрения;

• способность генерировать новые идеи, направить учащихся на поиск путей решения поставленных проблем; 

• умение устанавливать и поддерживать в группе проекта устойчивый, положительный эмоциональный настрой;

• практическое владение языком партнера, достаточную осведомленность о культуре и традициях народа, государственном и политическом устройстве страны, ее истории (международный проект);

• владение компьютерной грамотностью; 

• умение интегрировать знания из различных областей для решения проблематики выбранных проектов.

 От учащихся требуется: 

• знание и владение основными исследовательскими методами (анализ литературы, поиск источников информации, сбор и обработка данных, научное объяснение полученных результатов, выдвижение гипотез, методов их решения);

• владение компьютерной грамотностью: умение вводить и редактировать информацию (текстовую, графическую), обработка получаемых количественных данных с помощью программ электронных таблиц, пользование базами данных, распечатка информации на принтере; 
• владение коммуникативными навыками: умение работать в сотрудничестве, принимать чужое мнение, противостоять трудностям;
• умение самостоятельно интегрировать ранее полученные знания по разным учебным предметам для решения познавательных задач; 

• в случае международного проекта – практическое владение языком партнера. 

Семенов С.В. в [16] отмечает, что работа над любым проектом включает определенные этапы выполнения проекта, которые стоит четко спланировать для достижения максимальной эффективности проектной работы. 

I этап. Организационный. Включает в себя представление и создание группы учащихся для работы над проектом.

II этап. Выбор и обсуждение главной идеи будущего проекта. Включает определение целей и задач (зачем этот проект, что ученики узнают и чему научатся по завершении работы над этим проектом); обсуждение стратегии достижения поставленных целей и уточнение проектов (т. е. какие темы будущих проектов помогут ученикам узнать то-то и научиться тому-то, и каков общий план работы над конкретным проектом, обеспечивающий достижение поставленной задачи). 

III этап. Обсуждение методических аспектов и организация работы учащихся на уроке и во внеурочное время.

IV этап. Структурирование проекта с выделением подзадач для определенных групп учащихся, подбор необходимых материалов. Общий простой план на этом этапе становится развернутым, выделяются этапы и их задачи (подзадачи) и распределяются между группами учащихся с учетом их интересов, определяются планируемые результаты и способы их решения, оформления. 

V этап. Собственно работа над проектом. Тщательно разработанные задания для каждой группы учащихся и подобранный (если это необходимо) материал позволяют учителю не вмешиваться в работу группы, выполняя роль консультанта. Предполагается интенсивный обмен информацией, мнениями, полученными результатами.

VI этап. Подведение итогов. На этом этапе группы рассказывают о проделанной работе, результаты обобщаются и оформляются в виде книги, журнала, видеофильма, газеты, Web-сайта.

Организацию работы над проектами следует начать с изучения интересов учащихся, выбора тематики проектов и подготовки учеников к работе по этим проектам. 

Прежде всего, необходимо определиться с интересами: должны ли они быть связаны с изучаемым предметом или могут относиться к широкому кругу познавательных и творческих интересов учащихся; насколько эти интересы могут оказаться, актуальны для региона, для развития интеллектуальных и творческих способностей ваших учеников. Нужно постараться в каждом предложении учеников увидеть проблему, решение которой могло бы кому-то в чем-то помочь практически. 

Очень важно уделить как можно больше внимания самостоятельным видам деятельности учащихся, которые помогут каждому ученику раскрыть свою индивидуальность, но в рамках урока это сделать вряд ли возможно. Необходимо искать дополнительные формы организации самостоятельной деятельности учащихся. Можно обратиться к системе докладов, рефератов и, конечно, проектов, курсовых работ по отдельным вопросам изучаемого предмета. Учащиеся, кто в одиночку, кто в паре, а кто и небольшой группой, систематически могут выполнять самостоятельную работу, требующую от них поиска дополнительной информации, сбора данных, анализа, осмысления фактов. Эти работы для разных ребят могут быть рассчитаны на неделю-две, на месяц и более. Учащиеся, которым необходимы определенные условия для выполнения работ, будут иметь возможность проводить некоторые виды работ непосредственно на уроке, в специально отведенные именно для таких работ часы, или после уроков. Некоторые из подобных проектов могут быть предложены для совместной деятельности с ребятами из других школ, а оперативную связь между ними обеспечат телекоммуникации. Это особенно оказывается полезно в научном и социальном плане, если речь идет об экологии, социологических проблемах.

Итак, на основе всего вышесказанного можно сделать следующее обобщение. Метод проектов всегда ориентирован на самостоятельную деятельность учащихся – индивидуальную, парную, групповую, которую учащиеся выполняют в течение определенного отрезка времени. Этот подход органично сочетается с методом обучения в сотрудничестве. 
Метод проектов всегда предполагает решение какой-то проблемы, предусматривающей, с одной стороны, использование разнообразных методов, с другой – интегрирование знаний, умений из различных областей науки, техники, технологии, творческих областей.

В основе метода проектов лежит задача развития познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, умений ориентироваться в информационном пространстве, развития критического мышления. Результаты выполненных проектов должны быть, что называется, «осязаемыми», т. е., если это теоретическая проблема, то конкретное ее решение, если практическая – конкретный результат, готовый к внедрению. 
Работа по методу проектов предполагает не только наличие и осознание какой-то проблемы, но и процесс ее раскрытия, решения, что включает четкое планирование действий, наличие замысла или гипотезы решения этой проблемы, четкое распределение (если имеется в виду групповая работа) ролей, т. е. заданий для каждого участника при условии тесного взаимодействия. Метод проектов используется в том случае, когда в учебном процессе возникает какая-либо исследовательская, творческая задача, для решения которой требуются интегрированные знания из различных областей, а также применение исследовательских методик.

Для метода проектов очень существенным является вопрос практической, теоретической и познавательной значимости предполагаемых результатов (например, доклад на конференции; совместный выпуск газеты, альманаха с репортажами с места событий и т.п.). 

Можно добавить, что проектное обучение – это область научного знания, позволяющего перейти от всеобщей грамотности к всеобщей образованности на планете, отражающей в себе процессы интеллектуализации, информатизации и гуманизации образования, как взаимообусловленные процессы становления нового стереотипа жизни – образования на протяжении всей жизни в поликультурной среде планеты.

1.2 Метод проектов на уроках информатики
В рамках предмета «Информатика» проектный метод позволяет использовать все воспитательные и дидактические возможности. Он разворачивается для нас, во-первых, как один из методов проблемного обучения, активизирующий и углубляющий познание; во-вторых, как метод, позволяющий обучать самостоятельному мышлению и деятельности, в-третьих, как метод, дающий возможность обучать групповому взаимодействию, что важно для социализации учащихся, для формирования профессиональных навыков в предпрофессиональном обучении на уроках информатики.

С помощью метода проектов осуществляется «деятельностный» подход к воспитанию и обучению. Для школьного предмета «Информатика» предметная область очерчивается содержанием преподаваемого предмета с его расширениями и углублениями при профилированном преподавании. Так, целью проекта учитель может ставить практический результат, получаемый с помощью компьютера, программных сред, пакетов программ, оболочек и пр., которые каждый ученик должен освоить в процессе обучения. Он дает возможность организовать эту деятельность в интересной для учеников форме, целенаправив её на значимый результат – продукт коллективной познавательной, творческой работы. Практические занятия превращаются в увлекательное, целенаправленное дело. Освоение программных средств и вычислительной техники становится более осмысленным, работа учащихся осознанной, увлекательной, прагматически и по​знавательно мотивированной.

При работе над большим проектом, требующим пошаговой организации, системного подхода в проектной деятельности появляется возможность обучать учащихся системной самоорганизации мышления и деятельности. Такой подход заключается в расчленении общей задачи проекта на подзадачи, определение подцелей, организации этапности в работе, синтез общего результата из результатов решения подзадач. Работа по продвижению шаг за шагом от задачи к задаче, не теряя из виду главной цели проекта, носит поисковый характер, позволяет научить системному подходу в реше​нии проблем проекта. Для предмета «Информатика» системный подход в решении задач является учебным умением, вырабатываемым в процессе обучения, навыком. При регулярном использовании этого подхода у учеников вырабатывается умение самостоятельно планировать учебную деятельность. Они учатся использовать этот подход в других областях, закладывается навык планирования и целеполагания, системный подход в будущей профессиональной деятельности, в повседневной жизни.

В то же время метод проектов на уроках информатики это метод организации группового обучения [7].  В процессе творческой проектной деятельности учащихся групповое взаимодействие, предусмотренное по ходу выполнения проекта, позволяет воспитывать и развивать важные социальные качества личности. Это – способность работать в коллективе, взаимодействовать, помогать друг другу, учиться друг у друга, работать на одну общую цель, совместно планировать работу и оценивать вклад и результаты работы каждого.

1.3 Основные требования к электронному учебному средству
Говоря о новых перспективных формах организации образовательного процесса, подразумевают реализацию той или иной учебной программы, ориентированной главным образом на самостоятельную работу обучающихся. В этом случае для получения эффективных результатов педагог должен подготовить целый комплекс разнообразных учебных материалов, при формировании которых становится все более популярным мультимедийный подход, когда обучаемый обеспечивается образовательными ресурсами, основанными на различных технологиях: печатными, аудио-, видеоматериалами и, что особенно важно, электронными учебными курсами (ЭУК). Последние представляют собой учебные материалы, структурированные особым образом и записанные на информационные носители (дискеты или компакт-диск) или доступные через компьютерную сеть. При этом реализованный в них гибкий сценарий способен подстраиваться под потребности и возможности конкретного обучаемого и развивать его потенциальные способности.
Необходимо учитывать особенности современного состояния образовательной системы, в которой соседствуют различные формы обучения, в том числе и комбинированные, а для них очень важно соответствующее методическое обеспечение самостоятельной работы. Поэтому структура и способ представления учебно-методического материала в электронном виде должно легко варьироваться в зависимости от конкретной формы их использования. В конечном счете, необходимо обеспечить доступ к большому объему учебно-методических ресурсов для максимально возможного числа пользователей, а также поддержку индивидуального подхода и активных методов обучения и обратной связи.
В практику педагогической деятельности все шире входит использование различных электронных учебных материалов, таких, например, как: учебные и рабочие программы; хрестоматии, энциклопедии и словари; карты, схемы, иллюстрации; сборники задач и упражнений, методические рекомендации по их выполнению; темы сочинений, рефератов и т.п.; вопросы и тесты для самопроверки; моделирующие программы для проведения компьютерных экспериментов и деловых игр; программы для проверки качества обучения и развития обучаемых.
Соответствующая методическая и технологическая систематизация вышеперечисленных электронных материалов по сути дела и обеспечивает формирование ЭУК.

А. В. Осин в [6, с. 11] отмечает, что выступая в качестве автоматизированной обучающей системы, ЭУК должен выполнять следующие функции:
· эффективно управлять деятельностью обучаемого по изучению учебной дисциплины;
· стимулировать учебно-познавательную деятельность;

· обеспечивать рациональное сочетание различных видов учебно-познавательной деятельности с учетом дидактических особенностей каждой из них и в зависимости от результатов освоения учебного материала;

· рационально сочетать различные технологии представления материала (текстовая, графическая, аудио, видео, анимация);

· при размещении в сети обеспечивать организацию виртуальных семинаров, дискуссий, деловых игр и других занятий на основе компьютерных технологий.
Но кроме общих требований существуют еще и специальные, предъявляемые к электронным изданиям учебного типа. Они разработаны в Республиканском мультимедиа центре Министерства образования РФ [19] и предназначены для профессиональных разработчиков электронных учебников.  Эти требования могут быть условно разбиты на три основные категории: к содержанию, к структуре и техническому исполнению.

Требование к содержанию ЭУК.  С точки зрения содержания ЭУК должен обеспечивать полноту представления конкретной предметной области, эффективность используемых педагогических и методических приемов, а именно:
· достаточный объем материала, соответствующего государственному образовательному стандарту, актуальность, новизна и оригинальность;

· фактографическая, практическая содержательность, культурологическая составляющая, системность и целостность;

· педагогическая составляющая продукта посредством используемых методик представления учебного материала, системы контроля, соответствия принципам вариативности и дифференциального подхода для организации самостоятельной работы обучаемого с ЭУК.

Учитывая особую важность ЭУК для обеспечения самостоятельной работы обучающегося, необходимо включить в систему требований следующее:

· реализация четкой логики изложения теоретического материала с возможностью прослеживания обучаемым всех цепочек рассуждений с помощью специальных схем;

· особая четкость постановок задач;
· подробное комментирование примеров выполнения заданий, хода решения учебных и прикладных задач;

· использование различных методов и средств активизации познавательной деятельности обучаемых для всех форм учебно-воспитательного процесса (изучение проблемных ситуаций, постановка задач исследовательского характера, требующих для своего решения привлечение знаний из других источников, и т. п.);

Требование к структуре ЭУК. ЭУК как система включает в себя следующие функциональные блоки:
· информационно-содержательный, который в свою очередь включает два подблока:

· информационный:
· общие сведения об изучаемом курсе или о конкретной теме;

· сроки изучения данного курса (темы);

· график прохождения тем и разделов по данной учебной дисциплине;

· формы и время отчетности.

· содержательный

· учебные планы, учебные и рабочие программы;

· учебники, сборники задач, учебные пособия, методические рекомендации и справочники, энциклопедии, хрестоматии;

· список основной и дополнительной литературы, включающий также гиперссылки на ресурсы электронной библиотеки и образовательного Web-сервера учебного заведения, материалы Internet;
· список тем творческих работ по дисциплине;

· методические рекомендации по работе с электронными материалами.

· контрольно-коммуникативный блок включает в себя:

· системы тестирования с реализацией обратной связи для определения уровня начальной подготовки обучаемого, промежуточного и итогового контроля;

· вопросы для текущего самоконтроля;
· вопросы к зачетам и экзаменам;

· критерии оценивания.

· в коррекционно-обобщающий блок (результаты педагогического мониторинга образовательного процесса) входят:

· итоговые результаты учебной деятельности обучающегося;

· диагностика учебно-познавательной деятельности;

· анализ результатов различных видов контроля.

Требование к техническому исполнению ЭУК

· оптимальность объема требуемой памяти, корректность автоматической установки, ее доступность для пользователя-непрофессионала;

· выполнение всех заявленных для ЭУК как программного продукта функций и логических переходов;
· качественность программной реализации, включая поведение при запуске параллельных приложений, скорость ответа на запросы, корректность работы с периферийными устройствами;

· адекватность использования и гармония средств мультимедиа-компонентов;
· оптимальность организации интерактивной работы ЭУК;

· эргономичность программного продукта, обеспечение требований HCI (интуитивная ясность, дружественность, удобство навигации и пр.).

Для каждого типа электронных учебно-методических средств необходимо подбирать способы и формы представления знаний, организации пользовательского интерфейса, методов подачи материала, контроля знаний и др. А способы доставки электронных учебно-методических материалов и обратной связи выбираются в зависимости от возможностей пользователя: ЭУК на образовательном сервере- Internet или локальном, автономный ЭУК на дискете или компакт-диске, с использованием электронной почты для обеспечения оперативной обратной связи.
 Глава   2.      Методические       рекомендации       по        организации       проектной      деятельности      учащихся      по    созданию   обучающих  электронных материалов

2.1   Этапы   проектной       деятельности    при   создании   электронных  обучающих материалов
Для получения ожидаемого эффекта при осуществлении обучения информатике с помощью учебного проекта по созданию обучающих электронных материалов, необходимо выполнить ряд рекомендаций и соблюдать некоторые принципы, которые я покажу, выделяя этапы методики и разбирая действия учителя.
Первый этап - «Выбор проекта». Этот этап очень важен для успеха работы методом проектов. 
Осуществляется выбор учебного курса для представления в среде мультимедиа. Должны быть выявлены:

· уже существующие курсы по данной дисциплине;

· определены предполагаемые затраты и время, необходимые для создания курса;

· аудитория, которой адресован курс.

Тип аудитории позволяет определить общие требования к мультимедиа-курсу.

На первом этапе в момент выбора темы проекта происходит формулирование цели проекта, постановка задачи проекта. В этот момент учитель выслушивает цели, которые предлагают ученики. Затем он выделяет из них те, которые первоочередные, те которые реально осуществимые и отбрасывают нереальные. Но самое главное для учителя в этот момент сообщить о самой главной цели этого проекта – обучение их (школьников) созданию Web-страницы.

Тему проекта могут предложить ребята, а могут обсудить её с учителем информатики или другими учителями – предметниками, но так же немаловажно обсудить содержание Web-страницы. Учитель только подает идею проекта – создание Web-страницы, предлагает содержание страницы, но не определяет, как она должна выглядеть. 
Ощущение свободы выбора, участие в выборе и определении направления проектной деятельности обеспечивает сознательную работу учащегося в осуществлении проекта, принятие целей проекта как своих личных целей и в конечном итоге положительную мотивацию работы над проектом, а значит и всей учебной деятельности, с ним связанной.

Каждый школьник самостоятельно определяет ту часть проекта, которой он занимается. При этом учителю необходимо помнить, что все части проекта взаимосвязаны и невыполнение одной из них влечет за собой крах всего проекта. 

Второй этап - «Планирование работы». На этом этапе идет выстраивание групповой организации будущей проектной деятельности учащихся, распределение задач между группами участников, определение амплуа каждого члена группы и их взаимодействия, планирование работ.

В обязанности координатора входит организация работы всей группы, помощь в освоении новых технологий и программных средств, оценка проделанной работы отдельных групп. 

Роль учителя многообразна, с одной стороны педагогические задачи становления личности в условиях интенсивного трудового и творческого процесса, со второй – организация и координация работ большого  творческого коллектива.

Этот этап важен для решения такой учебно-воспитательной задачи как формирование самостоятельности школьников в целеполагании и планировании своей и групповой деятельности. Образование рабочих групп, по всем направлениям работы, разбиение предстоящей работы на шаги, планирование учитель проделывает вместе с учениками, вовлекая их в обсуждение ожидаемых результатов, способов их получения, последовательности работ. Важно не проявлять учителю жесткости в совместном с учениками планировании.

Планирование сначала происходит укрупненное, затем в процессе работы к нему можно и нужно возвращаться для коррекции и уточнения плана. 

Третий этап — «Постановочный». На нем предполагается:
· написание текста курса;

· подбор иллюстративного материала;

· создание эскизов интерфейса;

· сценария обучающей программы, а также сценариев отдельных блоков (анимационных фрагментов, видеофрагментов, программ, реализующих компьютерное моделирование, блоков проверки знаний и т.п.).

На этом же этапе при желании (или необходимости) разрабатываются различные варианты представления учебного материала (как по форме, так и по содержанию).

При работе с текстом учебного курса необходимо выполнить его структуризацию с определением точного перечня всех необходимых тем, которые должны быть изложены в данном курсе, делением на главы, параграфы и т.п. Каждый раздел и весь учебный курс в целом достигнут цели, если изначально определено, какие знания и навыки обучающийся должен приобрести. Исходя из этого, целесообразно использовать разные мнемонические приемы, включая шрифтовые выделения, использование графики, рисунков и мультипликации. Для этой цели имеет смысл усилить обобщение выводов: включить сводку основных формул, сформулировать основные положения, составить таблицы. Текст желательно тщательно отредактировать, чтобы не вносить в него в дальнейшем больших изменений. Окончательно отредактированный текст преобразуется в гипертекст.

Параллельно с написанием текста курса проводится работа над сценарием мультимедиа составляющей курса.

Сценарий мультимедиа подразумевает подробный перечень соответствующих компонентов и тем курса, а также предварительное описание его структуры, которая будет реализовываться в дальнейшем. Сюда относятся: описание анимационных, аудио- и видео фрагментов, иллюстраций, и т. п. Написание сценария производится с учетом возможностей выбранного программного обеспечения и имеющихся исходных материалов. Полный сценарий курса подразумевает использование обычного текста и гипертекста со ссылками на связанные темы, разделы или понятия, на изображения, звуки, видеофрагменты, использование табличной информации, иллюстративного материала (графиков, схем, рисунков), анимированных рисунков, фотоматериалов, аудио- и видеофрагментов.
 Четвертый этап назовем «Проектный шаг». Здесь организуется и проводится работа над поставленной задачей. В процессе  выполнения задачи используются групповые формы работы учащихся. Разбиение на группы, распределение амплуа, обязанностей в группе учитель делает с большой степенью свободы выбора для самих учащихся.

Выполняются работы по непосредственному созданию курса. Содержание при этом должно превалировать над формой его представления. Форма представления материала должна быть как можно более строгой. Страница не должна содержать лишней информации (графической или текстовой), которая могла бы отвлечь внимание читающего. Фон должен быть монотонным, но необязательно белым. Предпочтительно использование светлого фона, при этом текст должен быть написан темным цветом, например, черным или темно-синим. Не стоит использовать темный фон и светлый шрифт – это будет утомлять глаза читателя. При подборе гарнитуры шрифта следует исходить из того, что читаемость текста, написанного гарнитурой без серифов (засечек), выше, чем текста написанного гарнитурой с засечками. При этом следует полностью отказаться от использования мелких размеров шрифтовых гарнитур. При включении в программу графических изображений нужно учитывать, что страницы будут просматриваться в системах с различным графическим разрешением и глубиной цвета, и ориентироваться на аппаратные средства, доступные большинству потенциальных пользователей обучающей программы. Использование графических форматов, поддерживающих сжатие изображения (GIF, JPEG и т. п.), позволит сократить общий объем обучающей программы.

Еще одним из элементов, активно влияющих на восприятие материала, является звук. Звук может присутствовать в виде фраз, произносимых диктором, диалога персонажей или звукового сопровождения видеофрагмента. Для работы со звуком используют различное программное обеспечение, позволяющее проигрывать, записывать, а также синтезировать звуки. Создание различных элементов мультимедиа-курсов может осуществляться параллельно.

В процессе работы учитель организует взаимодействие, взаимопомощь учащихся, поощряет и направляет самостоятельный поиск необходимой информации, помогает сам, когда исчерпаны все возможности самостоятельной работы учащихся, по мере востребованности вводит в арсенал новые знания, организует практическую работу на компьютерах и другой технике. Учитель обеспечивает результативность работы. Каждая шаговая задача должна приводить к вполне ясному для учеников результату в ясной связи целью всего проекта.

Пятый этап — «Завершающий». Идет объединение частей курса. Курс  распределяется на темы, формируется система гипертекстовых ссылок. Большие объемы информации, характерные для учебных мультимедиа курсов, станут доступными только при наличии продуманного интерфейса и системы навигации.
На шестом этапе — «Итоговом» - подводятся итоги совместной работы учеников, дается качественная оценка проделанной работе по осуществлению проекта, всего узнанного и приобре​тенного. Она, безусловно, положительная, даже если проект осущест​влен не на 100% или что-то не получилось. Подводятся итоги вос​питательного характера. Групповая работа, совместное взаимодей​ствие, творчество учеников, самостоятельность, проявленная, приобретенная, закрепленная – все это несомненно положительные результаты, требующие обобщения и оглашения, публикации.

Коллективная деятельность учащихся является прогрессивным методом обучения. Но такой вид работы  с учащимися требует от учителя дополнительной подготовительной работы. Учитель должен определить задачи и примерный объем работ, спроектировать будущую структуру проекта, продумать способы распределения ролей в проекте, составить календарный план работ и многое другое. Нужно также подготовить список книг и пособий, где школьники могут найти необходимые для ввода в компьютер тексты статей и иллюстрации. В работе по подбору материала могут принять участие и ученики. На основе анализа подобранного материала будет более четко вырисовываться тематика и структура будущего проекта.

Работая над своей частью проекта, ученики должны понимать общую идею проекта, представить себе его структуру, знать о работах, которые выполняют их одноклассники. В процессе работы ученикам придется решать новые задачи, возникающие в коллективных проектах – установление взаимодействия с соседними группами. Они должны выбрать удобную для них структуру страниц, договориться о правилах именования объектов, продумать способы установления связей. Чем больше возникает споров и обсуждений, тем совершеннее получается работа, тем лучше результат.
 Все этапы работы над проектом проводятся с обеспечением максимально возможных условий для выбора, творческой инициативы, творчества учащихся. Реализация проекта в конкретных условиях обучения всегда имеет свои особенности, вариации и хода прове​дения, и результатов работы.

Ученические проекты могут представлять собой предметные компьютерные презентации или сайты, а так же  программы (тесты, игры для начальной школы и т.п.) и предметные базы данных. Перечень учебных дисциплин, для которых может создаваться электронная поддержка преподавания, достаточно обширен – практически весь их список в учебном плане школы. 


Некоторые школьники, посещая уроки информатики, обнаруживают огромный интерес к информатике и информационным технологиям. Факультативные занятия позволяют получить углубленные знания по различным темам, выполнить практические задания более высокого уровня, чем на уроках, подготовиться к участию в конференциях и конкурсах. Такими проектом, выполненным учащимися 9 классов, стал проект “Форматы графических файлов» (см. приложение).

2.2 Оценка результатов реализации проектной деятельности обучающихся при создании ЭОР 


В ходе работы учитель осуществляет итоговый контроль и промежуточный контроль за ходом выполнения проектов.


Приведем критерии оценки индивидуальных проектов обучающихся:

· владение способами познавательной деятельности;

· умение использовать различные источники информации;

· коммуникативные и адаптивные качества: умение работать в сотрудничестве, принимать чужое мнение, противостоять трудностям;

· самореализация: умение ставить цель, составить и реализовать план, проводить рефлексию, сопоставлять цель и действия.


В качестве итогового мероприятия проводится рефлексия для определения уровня осознанности проделанной работы.


Итогом совместной деятельности проектной группы, конечно, является готовый к использованию на уроках или во внеклассной работе программный продукт. Это видимая сторона работы. Скрытые ее стороны рано или поздно также проявятся – качественный рост показателей, определяющих уровень информационной культуры всех участников образовательного процесса, повышение мотивации к обучению школьников, возрастание эффективности урока и др.

2.3 Создание и использование проектов на уроках информатики

Для ученика процесс создания ЭОМ связан, прежде всего, с осознанием и пониманием тематики учебного материала, охватываемого данным учебным пособием. Автор (или авторский коллектив) учебного пособия, безусловно, овладевает умениями работы в том или ином приложении (или среде программирования), в котором создается пособие. Кроме того, ребята глубже изучают материал предмета, по которому изготавливается пособие (информатика, история, география и т.д.).


Знания, умения и навыки, приобретенные учениками при создании компьютерных учебных пособий, оцениваются и учителем информатики, и учителем, преподающим предмет к которому относится созданное пособие.
Для учителя работа по созданию ЭОМ тоже не бесполезна. Пополняется собственная медиатека школы. Ведь работая в соавторстве с учениками, выступая в роли руководителя коллектива, учитель позже использует свой продукт более полноценно, полнофункционально. Учитель прочувствовал всю значимость пособия ещё на этапе его идейного рождения, разработал методику использования материала на этапе его создания. Кто же если ни этот учитель найдет данному учебному пособию более достойное применение. 

Возможности создания ЭОМ ограничиваются лишь знанием (а вернее незнанием) тех инструментов, с помощью которых автор может реализовать свои идеи. Так при незнании, объектно-ориентированных языков программирования, учащиеся создают, например, тестирующие программы, используя процедурное программирование. А некоторые авторы выбирают для создания тестов электронные таблицы MS Excel.


Остановлюсь подробнее на ЭОМ презентационного характера. Такой проект всегда вызывает интерес у учащихся. Темы проектов могут определяться преподавателем, но и учащиеся могут предложить свои варианты. Логично чтобы данный проект завершал изучение офисных технологий. Тогда все знания, полученные в курсе информационных технологий, приобретают реальный смысл и значение. В результате создается большое количество презентаций, в основном по ранее изученным темам. Созданные презентации в последствии используются для обучения следующих потоков учащихся. Тем самым закладывается преемственность обучения.


 В использовании Power Point для создания учебных пособий есть свои плюсы и минусы. К плюсам можно отнести то, что работа в Power Point – это синтез знаний компьютерных технологий: обработки текста, графики, звука, работа с гиперссылками и т.д. Минусами являются тяжеловесность готовых продуктов и, как следствие, трудность или невозможность размещения их в сети Интернет. Однако, при работе в локальной сети с электронными учебными пособиями, созданными в MS Power Point, эти проблемы снимаются.

Существует две возможности использования проектов:

1. Использование ЭОМ, созданные предшествующим потоком. 

2. Проект создают ученики на уроке.

I. Рассмотрим первую возможность. Учитель использует на уроке презентацию, созданную учащимися прошлых годов.

Существует много возможностей демонстрации презентации и объяснения нового материала: 

1. Демонстрация происходит с помощью проектора, учитель объясняет новый материал.

2. На каждом компьютере ученик смотрит презентацию сам, слушая объяснения учителя.

3. Ученик самостоятельно изучает материал во время демонстрации презентации на своем компьютере.

В 7 классе учащиеся начинают изучать информационные технологии. Как в любой теме, сначала изучаются основы, рассматривается тема “Введение в предмет. Информация и информационные технологии. Компьютеры и их характеристики”.

На первом уроке рассматривается тема: “Информация и информационные процессы. Двоичное кодирование».
Цель урока: сформировать первичное представление об информации и информационных процессах; показать, способы представления информации. 
На экране первый слайд (рис. 1.). Задача учителя - показать первичность понятия информации. Понятие информации нельзя объяснить одной фразой. В это слово вкладывается различный смысл в технике, науке и в житейских ситуациях. Каждая строка появляется отдельно по щелчку мыши или автоматически через определенное время. 
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Рис. 1. Титульный слайд

На экране второй слайд (рис. 2.). Термин информация происходит от термина informatio. На экране появляется по одной строке. Приводятся примеры информации. Ученики приводят свои примеры. Выясняем, что с информацией можно делать. Дается понятие информационного процесса.

[image: image2.png]TToHsaTue uHpopmaumm

+ Information - ceenerms, pasbsicHeHms,
u3noxeHe

+ TTpUMepLL UHPOPMALMM: CTATbA B raseTe,
coobiueHme ANKTOpa O pesynsTaTe (pyT60bHOro
MaTua, M3MeHeHe B PacrMCaHAN, 3BOHOK C YPOKa

+ C VHOpMaLMelt MOXHO CAENATb: XPAHUTL,
nepepasatb, o6pa6aTLIBaATH.

+ XpaHerue, nepeaavy 1 06paboTKy MHPOPMALMA
HA3bIEAFOT UHPOPMALIMOHHEIMM MPOLIECCamm





Рис. 2. Понятие информации


На экране третий слайд (рис. 3). Показано представление информации. На четвертом слайде (рис. 4.) вводится понятие двоичного кодирования.
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Рис.3. Представление  информации          Рис.4. Двоичное кодирование

Для демонстрации принципа кодирования чисел предложим ученикам задумать любое целое число от 0 до 15. Учитель берётся угадать это число, задав ровно 4 вопроса. Ученик на вопросы может отвечать только “да” или “нет”. Протокол диалога кодируется на доске цифрами "1" (ответ “да”) и "0" (“нет”). Здесь учитель использует стратегию деления интервала пополам. В результате на доске записан двоичный код числа. На экране ученики знакомятся с таблицей двоичных кодов первых шестнадцати чисел. Учитель поочередно записывает каждую получаемую цифру в слайд. И затем учащиеся просматривают весь слайд целиком. 
На экране пятый слайд (рис. 5.). Вводятся понятия кодировок чисел, символов и другой информации.
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Рис.5. Кодировки
Для демонстрации кодировки изображений рисуем квадрат 16 на 16, а внутри квадрата рисуем воздушный шарик. Затем клеточки, через которые прошла линия рисунка, закрашиваем черным цветом. Теперь можно белым клеточкам поставить в соответствие 0, а чёрным – 1. Если рисунок цветной (256 оттенков цвета), то каждая клеточка кодируется последовательностью из 8 бит. Данный пример может быть также реализован как на доске, так и в Power Point. 

В конце урока выполняются упражнения на кодировку и расшифровку сообщений, используя таблицы кодировки.

II. Рассмотрим вторую возможность. Ученики на зачетном уроке создают презентацию в Power Point.

Вместо проведения устного зачета или письменной самостоятельной работы можно предложить ученикам создать свою презентацию и засчитать ее как зачет по данной теме.

Необходимо задать следующие условия: 

1. Темы, входящие в зачет.

2. Количество слайдов.

3. Время на выполнение презентации.

4. Демонстрация презентации должна происходить автоматически, но учитель должен успевать прочитать весь текст и оценить вставки, картинки, рисунки.

5. Дома ученики должны продумать структуру своей презентации и выбрать определения, понятия и примеры, подтверждающие их точку зрения;

6. Ученики на занятии не должны пользоваться тетрадями, своими записями;

7. Ученик должен уметь пояснить свои выводы, примеры.

Рассмотрим пример. 
Зачет по теме: “Введение в предмет. Информация и информационные технологии. Компьютеры и их характеристики”.

Условия выполнение проекта:

1. Темы: 

· Информация и информационные процессы.

· Кодирование информации.

· Единицы измерения информации.

· Состав персонального компьютера.

· Основные характеристики компьютеров.

2. Количество слайдов – пять.

3. Время выполнения – 30 минут.

4. Критерии оценивания работы: лаконичность, точность понятий и определений, полнота ответа, четкая структура всей работы и слайдов. 

Преподаватель рассказывает ученикам о критериях оценивания зачетной работы, о времени на работу, о количестве слайдов. Темы ученик должен составить сам.

Получаем следующие слайды (рис. 6-10):
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      Рис.6. Титульный лист учащегося.                 Рис.7. Информация. 
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      Рис.7. Двоичное кодирование.                 Рис.8. Единицы измерения. 
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      Рис.9. Состав ПК.                 Рис.10. Основные характеристики ПК.

Учитель просматривает презентацию и оценивает работу учащихся. 


Рассмотрим конспект урока, на котором использованы ЭОМ в виде Web-страницы и программы, написанной на языке Pascal, созданные учащимися 9 класса, прошлого года. 

Конспект   урока   по   теме:   "Компьютерные   вирусы.   Антивирусные программы"
Цели урока: дать знания о видах компьютерных вирусов, путях их распространения, об антивирусных программах и способах их использования на практике. 

Тип урока: урок формирования и совершенствования знаний.

Учащиеся должны знать: 

· Понятие компьютерного вируса. 

· Основные типы компьютерных вирусов. 

· Действие программного вируса. 

· Методы реализации антивирусной защиты. 

· Способы антивирусной защиты. 

· Виды антивирусных программ. 

Учащиеся должны уметь: 

· Составлять конспект при работе с электронной лекцией. 

· Отвечать на контрольные вопросы по теоретическому материалу. 

· Работать с антивирусной программой. 

Оснащение и методическое обеспечение урока: 

· программное обеспечение: электронная лекция, программа AntiViral Toolkit Pro; 

· опорный конспект, карточки с заданиями, 

Ход урока

I. Организационная часть
II. Основная часть
1. Актуализация знаний: фронтальный опрос по видам программного обеспечения.

2. Мотивация: целеполагание, мотивация учебной деятельности

3. Этап введения новых знаний: работа с электронным конспектом (рис. 11-12).
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Рис.11. Компьютерные вирусы.               Рис.12. Методы борьбы.
4. Этап применения знаний: практическая работа с антивирусной программой.
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Рис.13. Практическая работа
5. Этап проверки знаний: Тестирование (электронный тест).

Электронный тест реализован с помощью программы, написанной на языке PASCAL. На рис. 14 и рис. 15 приведены окна с текстом программы и загрузочным файлом.
[image: image15.png]dit_Search Fun Compile Debus tions _Uindow

Juar a,k: Integer;
[Begrin

[coxtbackgroundcblues

uriteLn<’ Teet no Teme:"KonnbwTepHse Bupycw™ >3
Uriteln 3
Uriteln ;
Uriteln ;
UriteLn< Hasmie Kaasuuy enter’>;
readln;
clrseri
Uriteln 3
UriteLn< OteeTnTe Ha Bonpocw TecTa.’d;
Uriteln 3
Uriteln 3
UriteLn< 1. Uro Takoe komnbeTepHmA BUPYC?’ )3
UriteLn;
uriteLn<’1> Mpuxsannas nporpama’ >3
15:70

Compile Local menu




Рис. 14. Текст программы
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Рис. 15. Программа в режиме выполнения.
III. Заключительная часть


Рефлексия. Подвести итоги, отметить наиболее отличившихся учащихся, выставить оценки.
Заключение

В данной работе показано, как возможно организовать  проектную деятельность учащихся по созданию обучающих  электронных материалов.


Для этого было сделано следующее:

1. Рассмотрена роль метода проектов в процессе изучения информатики.


Применение метода проектов освещается в литературе [2, 7, 14,16, 21]. В сети Интернет тоже много справочной литературы и учебников, некоторые сайты приведены в списке литературы [1, 10, 11, 17].


Применение этого метода позволило обеспечить  возможность учащимся выбирать для себя собственный темп обучения. Полное отсутствие жесткого контроля в распределении учебного времени снимает психологический прессинг и повышает личную ответственность каждого за использованное время. Значимыми положительными сторонами в методе проектов  являются: направленность  на индивидуальное обучение, активизацию учения, стимулирование инициативы и роста творческих возможностей.

2. Выявлены основные требования  к электронному учебному средству.
3. Разработаны методические рекомендации учителям по организации проектной деятельности учащихся при создании обучающих электронных материалов и практическое применение  их на уроках.
4. Даны разработки уроков.

5. Приведены возможные критерии оценки результатов реализации проектной деятельности учащихся.


 Сравнивая работу в “режиме упражнений” и в “режиме выполнения проекта”, можно сказать, что во втором случае и знаний, и удовольствия учащиеся получили намного больше, порой и путем самообразования. Подобная работа позволила ребятам увидеть возможность применения полученных знаний и умений в повседневной практике при  создании электронных пособий для учителей и учащихся по другим предметам. Это придает практическую значимость работе учащихся и позволяет создать базу учебных материалов по другим предметам. 


Анализируя опыт работы на уроках информатики и информационных технологий, приходим к выводу о том, что хорошие результаты – устойчивые знания по предмету, практические умения и сформированные навыки при работе с компьютером – оправдывают применение проектного метода и заставляют задуматься о расширении возможностей его использования. Например, необходимо обратиться в курсе 10 класса к изучению Flash-технологий, которые позволят создавать более современные Web-ресурсы, сделать предметные проекты интереснее, динамичнее, нагляднее.
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Приложение

Скриншоты web-страниц учебного пособия «Форматы графических файлов»
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[

Meperon

PasHooGpasiie
thopmaron

Dopmatsi BMP. GIF.
JPEG

TpakTimym

Sauer mo Teme

®opmaTsl rpapiuecknx (aiion

@OpMAT — 3TO CMOCOD XPaHeHI A HH(popMaLEH B daiine. SHaHIe rpadHIecKin
(hOpMaTOB — BaKHBIIT 3IEMEHT 0GPa30BaHIA KOMITbIOTEPHOTO qH3aiiHepa. OHO MoMoTaeT
TIPHHHMATE NPABHITEHOE PEMIEHITE B IONB3Y TOTO HIH HHOTO (hopMaTa NpH MOAT0TOBKE

Onmmnursain rpaQHkI o LT AT STEKTPOHHBIX H GYMAKHBIX My 0 KL

EciH WIToCTPaLA ToTOBHTCA [T MeUaTH Ha GyMare, To BaKHO COXPAHHTD eé
KavuecTBO, ke LIeHOI co3TaHA GombImoro (aria. Takiie H306paKeHI CO3TAKTCA B
peskiMe (24 GHTa Ha IHKCENb) H COXpaHAITeA B (hopmate BMP.

He crniemyeT coXpaHATH H300paKeHHe ¢ MOTePAMH KauecTBa H TOT/Ia, KOTza
TIpEToNaraeTcss ero JanbHefilee PeNakTHPOBAHIE.

Korza m306pakeHtie MepenaeTcs o CeTH, TO BOTpoc 0 pasMepe (aria cTaHOBHTCA
OUEHb CEPBE3HBIM: CETh PAGOTAET MEZTIEHHO H CTOHT JIeHET.

Ecim nmpezronaraeTc: MochLIaTh KapTHHKY 10 3T1EKTPOHHOI TTOUTE, TO MOKHO H He
HCTI0TTB30BaTh CAHMAONHE opMaThl, a yMEHBIIHTE pasMep Qafima cTaHTap THEIM
APXHBATOPOM, TaKHM, Kak WinZip.

Ecim KapTHHKA FOTOBHTBCA 7TA CaiiTa, TO TaKOI CrIoco0 C/KaTHA He TTOJIXOMIHT:
Gpaysep «He IOHHMAED) 3aaPXHBHPOBAHHBIX (haitnos. TIPHKOMHTECA HCIIOB30BaTh
«cetesble» dopmatel GIF, JPEG rmi PNG. ITpH 5ToM HaZlo OCTAHOBHTBCA Ha TOM
hopmaTe, KOTOPBII 771 JaHHOI KOHKPETHOIT KapTHHKH JjaeT (aiil HaHMeHbIIEro paspepa
TIPH NPHEMITEMOM KAUeCTBE H30 0P a/KeHIA.
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Pa3noooOpa3sue ¢popmaron

T'padrueckiie GopMaTb! MOKHO YCIOBHO PasfelHTh Ha TPH IPYIIIBI (B CKOOKAX yKa3aHb! TP ENCTABHTENH):
— Pactposerie popmats! (BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF, PSD).
— BexropHsie popmarst (WMF).
— VausepcanbHble Gpopmatsl (EPS, CDR, WEB, XAR).

Ha riasHyio

Broomo R —
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IIpakTHKYM

Paint: BMP, GIF. JPEG

Photoshop: onTumu3anus rpaduieckux daiinon

Ha riasHyio

€] file:/C: /Documents?s20and%:205ettings{Lser/Paioii®s20¢ Tonjmpok T/ BopHaTeTpaK THiy>20Photoshop.ht 4 Moii komnbroTep.
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Bomnpoce! 15 3a4eTa

1. HapHcyiiTe cXeMy XpaHEHHA KapTHHKH B BHIEOITaMATH KOMITbIOTEpA.
2. Kak KoyiHpyeTcs LIBET OZJHOTO IHKCENA B BHIEOMaMATH KOMITbIOTEpa?
3. HapHcyiite cxeMy XpaHeHHA KapTHHKH B BMP — daiine.

4. Kak KofHpyeTcst LBET OHOTo MHKcemst B BMP — daitne?
5. HapHcyiite cxeMy XpaHeHHA KapTHHKH B GIF — dhaitne.

. Kak xomupyercs LeT oxiHoro rHkces B GIF — daitne?

. Hapwucyiire cxeMy xpaHeHH: KapTHHKH B JPEG — daitne.

. Kakyro HHOPMALIHIO COEPKHT 3aroloBOK rpadHieckoro daiina?

© ® =3 o

. B KaKHX CIy4asx [J11 XPaHEHH:! KapTHHOK HCIIoNb3yIoT GopmaT BMP?
10. B KaKHX CIIy"asix A7l XpaHeHH: Kap THHOK HCITofb3yioT popmat GIF 1 JPEG?
11. B KaKHX CJIy9asAx HeGOMbIIOH pasMep KapTHHKH 0COGEHHO BaKeH?

12. B kaxix ciydaix popmat GIF Hveer npermymecTso meper Gpopmatom JPEG?

12 R vavire ammaay hanman TR i reor rmerm mmracron menam hanearane (TR0
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Onrumizanus rpadpuku

Kak oTMevarnoch Bhlllle, YMEHbIIEHHE pasMepa rpadHueckoro (aiina HMeeT 0coGoe 3HauCHHE B
CaTOCTPOEHHH.

Tlepechlika KapTHHKH I10 37IEKTPOHHOH MOUTe TOKE CTOHT BPEMEHH H JIEHET, a 3HAUHT, BAXKHO IPHIIOKHTD
YCHITHA 7171 YMEHbIIEHHA €€ KHI0OaHTHOrO «Becay.

TIepBoe, 4TO MOKHO C/IENATh, 5TO YMEHbIIHTb TEOMETPHIECKHE PasMEPbI H300DaKEHHS.
MacmrabHpoBanHe KApTHHOK
ANTOpPHTMBI MacIITaGHPOBAHHA, KOTOPBIE HCTIONB3YH0 PENAKTOPBI, CHITBHO Pa3HYAITCA.

PaccMOTPHM 1711 PHMEPA B KaueCTBE HCXOHOH Kap THHKH puic. 1.

ncTpymenret
P

Broomo R —
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Pacrposbie popmaTsl

BMP

®@opmar BMP (Bit MaPiniage - [BOHYHAs KapTHHKA) - YHUBEPCAIBHBII (POPMAT PacTPOBBIX rPadHIECKHK
haiinoB, HCTIONB3yeTCA B OMeEPALOHHOH cHeTeme Windows. DTOT (opMAT MOAEPKHBAETC MHOTHMH
rpadHIECKHMH PENAKTOPAMH H, B TOM YHCIIE, PEIAKTOPoM Paint. PekoMEHJTyeTes 1A XPaHeH A H 0GMeHa JaHHBIMH ¢
ZIPYTHMH IIPHITOKEHHAMH.

GIF

®@opmar GIF (Graphic Interchange Format, hopmat o6MeHa rpadHIecKHMH AaHHBIMH) TOA{EPKHBAETCS
TIPHIIOKEHHAMH T PA3THIHBIX OTEPALHOHHBIX CHCTEM. BKITIOUAET alropHT™ CKaTHA Ge3 MOTepH HH(OPMALTHH,
TI03BOJIAIOIIHE YMEHBIIHTL 06beM (aiina B HECKOIBKO pas. PeKOMEHyeTes 1/l XPaHEeHHA H300paKeHHH,
CO31aBAEMBIX [POTPAMMHBIM ITyTeM (JHArPaMM, TPAGHKOB H T. /I.) H PHCYHKOB ¢ OTPAHHYEHHBIM KOJHECTBOM
11BETOB (0 256). PeKOMeHIyeTcs A pasMeleH s rpadHIecKHX H300pakeHHH Ha Web-cTpaHHLL B TIHTepHeTe.

JPEG

®@opmar JPEG (Joint Photographic Experts Group - 06beHHEHHas TPyIIIa SKCIIEPTOB [0 MAIIHHHOH 06paGoTie
doTorpadrueckix H306paKeHHIH, Ha3BaHHA IPYITIbI, KOTOPas paspaboTana STOT Gopmar) peamsyer 3¢ deKTHBHbIIT
ANTOPHTM CKATHA JIIA OTCKAHHPOBAHHBIX (OTOrpadHit H HILTIOCTPALME. ANTOPHTM CKATHSA TT03BOIIAET YMEHBIIHTD
00BbeM (aiina B JECATKH Pa3, OJHAKO IPHBOJHT K HEOGPATHMOFH T10Tepe YacTH HH(opMaLpH. TTomuepkHBaeTcs
TIPHUTOKEHHAMH [T PA3IHUHBIX ONEPALMOHHBIX CHCTEM. LICTIONb3yeTcs /I PasMeN|eHHs rpaHuecKHX H300paKeH i
Ha Web-ctpaHHL B IIHTepHeTe.
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BexkTopHbIE opMaThI

BeKTOpHBIi )opMaT XPAHHT He KOJIbI IHKCEJIEH, a [TapaMeTphI aITOPHTMOB TTOCTPOEHHA rpadHIecKHX
06beKToB. B cHy 3T0r0 pasmep rpaduueckoro (aiina nosyuaeTes HeGObITHM. PHCYHOK H3 BEKTOPHOTO (atina
MOJKHO MOJIBEPTaTh PENAKTHPOBAHHIO Ha YPOBHE COCTABIAIOMIHX 0GBEKTOB HIH HX 06heJHHEHHH B IPYIIbI Ge3

TIOTEGPH KaY€CTBA H300PaKeHHA.

MacmTaGHpOBaHHE BEKTOPHOTO PHCYHKA BBITONHAETCA G€3 MpoGiem, Kak Ha YPOBHE BCEro H300paKeH A,
TaK H Ha YPOBHE OTAENLHBIX 06hEKTOB. MO KHO, HANPHMEp, YMEHBIIHTL PHCYHOK, HE YMEHb A HaflHCH Ha HEM.

ncTpymenret
P

VicTpymentss

é’i xyaowmea

Puic. 1. BeKTOPHBIi pHCYHOK Puc. 2. YMeHBIIEHHbIH BEKTOPHBIH PHCYHOK

T eoMeTpHIECKHE Pa3MEPBI PHCYHKA YMEHbIIEHBI Ha 25%, HO HaZIIHCH OCTABIIEHbI MPEKHETO PasMepa. a
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YHusepcaabHbie GopMaTbl

BOJIbIHHCTBO BEKTOPHBIX (HOPMATOB MOJEPKHBAIOT H PACTPOBbIE 0GBEKTEI (DparMeHTbI H30GPAKEHHI, 3ATHBKH,
TeHH, ...). Ha NpakTHKe 3To 1103B0JA€T KOMGHHHPOBATh BEKTOPHYIO H PaCTPOBYI0 IPadHKy BHYTPH OZTHOTO PHCYHKA.
EPS

®@opmar EPS (Encapsulation PostScript, ckpbiTelii PostScript) — paGourii popmat nporpamvsr Adobe
Tllustrator.

OTOT hopMaT MOAIEP;KHBAET GONMBITHHCTBO BEKTOPHBIX rPad)HUECKHX PEaKTOPOB. PexoMeHmyeTcs 1
TIEYaTH H CO3/IAHHA HILTIOCTPALIHE B HACTOMBHBIX H37[aTeNbCKHX CHCTEMAX.

CDR

®opmar CDR — paGourii popmat BeKTopHOTO peatopa Corel Draw.
WEB

@opmat WEB - paGouHii popmat BeKTOpHOro perraktopa Xara Webster.
XAR

@opmar XAR - pabouHii popmaT BEKTOPHOTo pefjakTopa Xara X.
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®opmatel GIF

B IHTepHeTe oueHb romnyiipeH popmat GIF. BoT KaK OH YCTPOEH:

@Dopmar GIF -darita

Saranosox | Hammpa | Tepsax crpora Tlocnezas cxpora

3aroNoBoK HauHHaeTcsA ¢ TekeTa “GIF89a™ — npisHaka GIF-dopmata, 3aTeM yKashbIBaeTcsa IIHPHHA, BRICOTA
KaPTHHKH H HEKOTOPAsA APyras HH(OPMALLL.

3a 3aTONOBKOM CleyeT MamMTpa — 24 —GHTHbIe KOJbl LIBETOB, KOTOPEIE HCIIOMB3YKTCA B pHCYHKe. Jlma
Hallero hrazkka GyIeT MocTPOeHa TaKas MaTHTPa:

I I
0, @5 T) 350 ﬁ ﬁ
0-oi1 LiBeT 1-ofi LiBeT 2-oi1 LiBeT 3-oii LBeT

Puc. 1. GIF-mamitpa pHCyHKa (utazkka

Camo m306pakeHIe KOTHpyeTed, Kak H B (hopmate BMP, 1o cTpokaM, HO BMECTO KOJIa L[BETa YKa3bIBaeTCA
HOMeEp 5TOro IiBeTa B IOCTPOEHHOI mMamitpe. JInA veThIpex LIBETOB B KauecTBE TaKOTO HOMEPa JOCTATOUHO
HCTIONB30BATh JIBE JBOHYHbIE LIA(PEI:

00 ] - O-oitmper (sepri) [01] - 1-ssituper (o)

10 - 2-0f per (spacrmt) [ 11] - 0-0f wper (cumnai)
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®opmart JPEG

Emre ofuH rpadaeckini hopMaT oueHs nomyisipeH B IIHTepHeTe — hopmat JPEG (il ¢ paciiipeHHeM jpg
HIH jpeg).

@opmat JPEG coziepaiT 24-6HTHYI0 HH(OPMALIIO 0 LIBETe MHKCENA, HO MPH (hOPMHPOBAHHH rpadHIecKoro
(haiina HerONB3YeTCA METOJ C/KaTHA, NIPH KOTOPOM YacThb LIBETOB MPOCTO 0TOPACHIBAETCA:

@opmat JPEG-daiina

‘Saromosor | Kog omanes (¢ noTepmst i oparsa) wobpwKern

Puc. 1. @opmat JPEG-darina

Icnonesya cxatHe ¢ motepamit, JPEG crocoGeH YIMOTHHTE rpadiveckie gaHHble oT 10 mo 20 pas Ges
BHZIHMOT [IOTEPH KaYeCTBA.

Ha puc. 2 pasmep ¢aiina, 3armicaHHoro B popmate JPEG, B 3 pa3s MeHbIIe pasmepa daiina, 3amicaHHOr0 B
(bopmate GIF npH 0HHAKOBOM KAUECTBE H300PaKeHHA:
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[

Paint: BMP, GIF, JPEG

] Bl resoon

TaGIHL.

TIpumep: KapTHHKa lion.bmp.

TIopsnoK paGoTsL.

1. 3arpyxaeM KapTHHKY lion.bmyp B Paint.
2. CoxparsieM B popmate GIF.

3. BarpykaeM KapTHHKY lion.bmp B Paint.
4. Coxpansiem B popmare JPEG.

& rororo

3arpysHre B Paint kapTHHKY B opmate BMP, coxparmuTe ee B popmarax GIF 1 JPEG, 3arloJHHTe CPaBHHTEbHYIO
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. e < ATIY i
Photoshop: ontunviamis rpagmaeckux ¢aiiios

Paint He M03BOILIET yCTAHABIHBATh WHCIO LBeToB Am1 GIF-thaitma 1 cTereHp ckamid ama JPEG-gaitna,
TI03TOMY OH HE CIHIIKOM MOJXOJHT [T IPAKTHUECKOiT PaGOThI ¢ rpad)HKoii B HTHX opmaTax.

JInA onTHMEBALEH rpadHKH, To ecTh A co37jaHIA Ha ocHoBe BMP - dopmata daiima GIF (nmi JPEG)
MHHHMATBHOTO PasMepa ¢ YJOBICTBOPHTENEHEIM KauecTEOM H300DQKEHIA, MOKHO HCIIONB30BATh PENAKTOP
Photoshop.

Photoshop: 3annce GIF-daiina

1. Sarpysuts BMP — daiin (®aiin/ Oepate).
Verasosnts pexum uobpaxesns (ArKexcnposanne npetay (Hobpaxenne/ Pexml Humexcupopanye G5eTa).
3. B oxse Hudercuposansne yeema JETARORNTS TaKOE HHCIO EETOR (WK HHCIO BT Ha IHKCETE), IpH KOTOPOM KIHECTBO HI06paX EHIA OCTARTES
JROBMETROpHTENEHEIM. J]A BH3YATEHOMO KOHTPONA H306paX eHNA HONKER GTh yeTanoBMeR dmaxox [packamp:
Wnnexcuposanme usera
Qs | Noarasan (gamposasan)
oL (Cooccraoam
Domsaense: | Coooes wera v Broocen
4. Cospannts xapTisKy 5 fopuare GIF,
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